




21 gennaio - CONCETTI DI BASE DELLA FOTOGRAFIA (1)

28 gennaio - CONCETTI DI BASE DELLA FOTOGRAFIA (2)

4 febbraio - FOTOGRAFIA COME LINGUAGGIO (1)

11 febbraio - FOTOGRAFIA COME LINGUAGGIO (2)

18 febbraio - IL PORTFOLIO FOTOGRAFICO (1)

25 febbraio - IL PORTFOLIO FOTOGRAFICO (2)

4 marzo - IDEE E TENDENZE DELLA FOTOGRAFIA

11 marzo - POST-PRODUZIONE E FOTORITOCCO

18 marzo - CONCLUSIONI E VERIFICHE FINALI



INTERFACCIA E PRINCIPALI FINESTRE

POSTAZIONE DI LAVORO

SETTE STRUMENTI INDISPENSABILI

ADOBE PHOTOSHOP
Post-produzione e fotoritocco



INTERFACCIA UTENTE

E PRINCIPALI

FINESTRE DI LAVORO







ORGANIZZAZIONE

DELLA POSTAZIONE

DI LAVORO



Utilizzo del doppio schermo



Il back-up dei file 



SETTE STRUMENTI

DI POST-PRODUZIONE

INDISPENSABILI



Queste slide sono da intendere come una guida per svolgere

alcuni esercizi di post-produzione finalizzati a familiarizzare

con gli strumenti fondamentali messi a disposizione dai

principali programmi di elaborazione grafica.

Durante l’incontro introduttivo saranno fatti degli esempi

utilizzando Adobe Photoshop CS6.

Le foto utilizzate saranno inviate ai partecipanti interessati in

modo che, con calma sui propri computer, possano provare a

ripercorrere i passaggi fondamentali.



Per svolgere gli esercizi ogni partecipante è libero di

utilizzare i programmi a sua disposizione:

PHOTOSHOP GIMP
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Oltre alle immagini utilizzate a scopo dimostrativo i

partecipanti potranno ovviamente esercitarsi su altre foto.

Comunque mi preme precisare che non dobbiamo intendere

la post-produzione come la modalità per aggiustare gli scatti

venuti male.

Le foto da utilizzare devono essere fatte bene, la post-

produzione serve ad apportare quelle modifiche che in fase

di ripresa non è possibile applicare.



ESERCIZIO 1

LIVELLA, RIGHELLO E GUIDE

PER RADDRIZZARE L’ORIZZONTE













DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

Nel menù di sinistra lo Strumento Righello è insieme allo Strumento

Contagoccie (se non attivo selezionarlo con il tasto destro del mouse).

Tracciare con lo Strumento Righello la linea dell’orizzonte e poi da

Immagine – Rotazione immagine – Altro – OK

Anche lo Strumento taglierina contiene l’opzione Raddrizza foto (linea

delle opzioni dello strumento in alto)

Le guide verticali e le guide orizzontali si inseriscono dal menù

principale Visualizza – Nuova guida (è possibile indicare la posizione in

centimetri cm o in pixel px dal bordo dell’immagine)



ESERCIZIO 2

FORMATO E DIMENSIONI

DELLE FOTOGRAFIE







9 x 16



3 x 4



2 x 3



2 x 3

verticale



1 x 1



DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

Lo Strumento taglierina (menù di sinistra) consente di scegliere il

rapporto tra altezza e base dell’immagine (linea delle opzioni dello

strumento in alto)

I sensori Full-frame e quelli APS sono in formato 2x3

Le fotocamere compatte sono in formato 3x4

Negli smart-phone è possibile selezionare diversi formati (3x4, 9x16,

ecc.)

Dal menù principale Immagine scegliere Dimensione immagine per

modificare le dimensioni della foto (se si riduce per inviare a mezzo e-

mail o per il web salvare una copia).

La dimensione pixel indica l’effettiva grandezza della fotografia, la

dimensione documento indica quanto sarà grande in stampa la foto in

base alla risoluzione scelta (Pixel/pollice)



DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

In caso di ritaglio 

eccessivo avremo una 

immagine di piccole 

dimensioni, possiamo 

anche aumentare i pixel, 

ma l’immagine risulterà

di scarsa qualità.

Un miglioramento relativo 

si può ottenere usando

lo strumento 

Maschera di contrasto

(dal menù principale

Filtro – Nitidezza) 



ESERCIZIO 3

LUMINOSITA’ CONTRASTO

OMBRE E LUCI







DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

Dal menù principale Immagine – Regolazioni – Valori tonali si può

variare l’istogramma spostando il cursore degli scuri e dei chiari.

Dal menù principale Immagine – Regolazioni – Ombre / luci si

possono schiarire le ombre e scurire le parti più luminose.

Dal menù Immagine – Regolazioni – Luminosità / Contrasto si può

variare la luminosità e il contrasto dell’immagine.









Le pellicole e i sensori fotografici hanno una risposta dinamica

molto minore rispetto a quella del nostro occhio per cui, con

forti differenze di illuminazione, talvolta il risultato finale non è

soddisfacente.

Quando ci si trova in presenza di aree dell'immagine fortemente

illuminate e zone molto in ombra si può provare ad intervenire

con la funzione “Ombre/Luci”









Talvolta anche se l'immagine è correttamente esposta può essere

interessante provare a lavorare con la curva dell'istogramma.

Andiamo nel menu IMMAGINE / REGOLAZIONI / VALORI TONALI

Come si vede la foto è ben esposta, infatti non ci sono parti che escono

dalla curva dell'istogramma ne a sinistra (sottoesposte), ne a destra

(sovraesposte). Però la curva è molto stretta e spostata a sinistra.

Proviamo ad avvicinare agli estremi della curva i due cursori….











ESERCIZIO 4

STRUMENTI DI SELEZIONE

E TIMBRO CLONE









DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

Lo Strumento timbro clone si trova nel menù di sinistra, una volta

attivato andare sull’immagine e con il tasto destro scegliere dimensione e

durezza (dalla linea delle opzioni dello strumento in alto è possibile

anche scegliere l’opacità e il flusso).

Individuare il punto da clonare e memorizzalo con Alt+Click poi portarlo

nella zona da modificare premendo il tasto sinistro.

Con gli Strumenti di selezione del menù di sinistra (Selezione

rettangolare o ellittica, lazo poligonale o magnetico, Bacchetta magica)

eventualmente individuare e isolare le parti da modificare.





ESERCIZIO 5

SELEZIONI E

RIEMPIMENTI AUTOMATICI







DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

Abbiamo visto come con gli Strumenti di selezione del menù di sinistra

(Selezione rettangolare o ellittica, Lazo poligonale o magnetico, Bacchetta

magica) è possibile individuare delle parti da modificare, se la selezione

non è troppo complessa e la parte circostante abbastanza omogenea è

possibile utilizzare il riempimento automatico.

Selezionare una zona da sostituire con la parte circostante (ad esempio

con lo Strumento lazo o lazo poligonale), andare con il mouse all’interno

della selezione e con il tasto destro scegliere Riempi usando poi In base al

contenuto

Eventuali aggiustamenti possono essere fatti con il Timbro clone



ESERCIZIO 6

LIVELLI :

MODIFICA – SCALA – DISTORCI 







DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI

Per utilizzare i Livelli occorre che sia visualizzata la relativa finestra, se non

è visibile attivatela dal menù principale Finestre – Livelli

Inizialmente sarà visualizzato solo il livello Sfondo, utilizzando il tasto

destro del mouse sul livello sfondo scegliere Duplica livello

Selezionare il nuovo livello creato (Sfondo copia) e dal menù principale

Modifica – Trasforma è possibile scegliere: Distorci - Prospettiva -

Altera – Scala – Ruota

Provare le varie diverse possibilità offerte da questi strumenti, aiutandosi

anche con le Guide (menù principale Visualizza – Nuova guida)

Per mantenere i livelli creati nelle immagini salvare in un formato che

supporta i livelli per esempio .TIF o .PSD)













ESERCIZIO 7

FOTOMONTAGGI







DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI  (1)

Uno dei più semplici fotomontaggi può essere quello di sostituire un cielo

troppo bianco. In questo caso sfruttiamo l’uniformità del cielo per poterlo

selezionare con lo Strumento bacchetta magica (comunque le nuove

versioni di Photoshop offrono diverse nuove funzionalità anche basate

sull’AI per selezionare i soggetti e lo sfondo).

Molto importante è scegliere la giusta Tolleranza (linea delle opzioni dello

strumento in alto) in modo che la selezione sia ottimale; possiamo anche

togliere la spunta dalla voce Contigui (nel nostro caso consente anche di

selezionare il cielo tra le foglie degli alberi, ma controllate bene gli eventuali

errori di selezione)



DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI  (2)

Una volta ottenuta una buona selezione del cielo possiamo invertire la

selezione da Selezione – Inverti e avremo selezionato tutto quello che non

è cielo (edifici, alberi, ecc.), andare all’interno della selezione e con il tasto

destro del mouse scegliere Crea livello copiato.

Se abbiamo fatto bene, il Livello 1 che si è formato contiene il paesaggio

senza il cielo (provare a spegnere lo Sfondo dall’icona con occhio nella

finestra Livelli)

Apriamo l’immagine del cielo che vogliamo inserire nella nostra fotografia.

Dalla finestra Livelli (foto del nuovo cielo) trasciniamo lo Sfondo

sull’immagine da modificare.



DETTAGLIO PASSAGGI SVOLTI  (3)

Per non fare confusione adesso possiamo chiudere l’immagine del cielo.

Ci troviamo quindi a lavorare sull’immagine del paesaggio da modificare.

Dobbiamo quindi andare a spostare i livelli ottenuti, trascinandoli con il

mouse in modo da avere come primo livello il paesaggio, sotto il nuovo

cielo e come Sfondo la foto originale

Se serve, dimensioniamo e spostiamo il livello del cielo dal menù principale

Modifica – Trasforma - Scala















SALVARE LE IMMAGINI MODIFICATE



Salvataggio in formato .TIFF mantenendo separati i livelli



Salvataggio in formato .JPG con i livelli uniti



GIMP: UNA VALIDA

ALTERNATIVA







LA PROSPETTIVA

• prospettiva geometrica

• prospettiva  dell‘ aria

• prospettiva della messa a fuoco

• prospettiva dei colori
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Andrea Rontini
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Elliott Erwitt
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FINE

Marco Fantechi – Docente e lettore di fotografia FIAF

Rivedremo insieme gli esercizi svolti

nel prossimo incontro


